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ZASTO?

Trendovi u svijetu a posebice EU kazu da ve¢ 2020
godine nastaju poslovi koji danas ne postoje. Zajednicki
nazivnik svim tim budué¢im poslovima je upravo
primjena informacijsko komunikacijske tehnologije.
Kazu da ¢e STEM biti podruéje najintenzivnijeg
razvoja.....

KAKO?

Provedbom aktivnosti na ICT ZN LAB predlozeni su pro-
grami koji ¢e omoguciti uéenicima da u srednjoskolskoj
dobi imaju priliku upoznati se s relevantnim informaci-
jsko komunikacijskim tehnologijama i principima kako
bi u buduc¢nosti mogli:

nastaviti samostalno razvijati informacijsko
komunikacijske vjestine

ste¢i kvalitetnu podlogu za uspjesan nastavak
edukacije na preddiplomskim i diplomskim
studijima

GDIJE?

procitaj u nastavku...

.... viSe info na loops.hr




Dobrodosli na

INOVATIVAN

WEB PLATFORMA LOOPS

STO JELOOPS?

Loops je platforma za ucenje namijenjena prvenstveno
ucenicima srednjih $kola u svrhu uéenja osnova
programiranja i drugih tehnologija u IKT podrudju, tj.
predmeta koji se u obrazovnim sustavima engleskog
govornog podrucja naziva «CS» ili «Computer Science».
Jednostavnim rjeé¢nikom, to je nastavni program u
podrudju informacijsko komunikacijskih tehnologija
zamiSljen u 4 modula po 770 nastavnih sati, ali dostupnih
online.

PRUAVI SE

NACIN UCEN)A

TKO SE MOZE PRIJAVITI NA LOOPS?

Svi ucenici u sustavu redovitog obrazovanja u RH
mogu zatraziti pristup na platformu loops slanjem
sluzbenog zahtijeva za pristup dostupnog na loops.
hr (obvezan unos ime.prezime@skole.hr adrese).

Sve Skole u sustavu redovitog obrazovanja u RH
putem nastavnika slanjem sluzbenog zahtijeva za
pristup dostupnog na loops.hr (obvezan unos ime.

prezime@skole.hr adrese).



DETAU!

STATI %N O OBLIK OV/?,( N) 5 Upoznati uéenika s tehnologijama za oblikovanje
SADRZ /i() A NA MREZI sadrZaja na mreZi. Koriste¢i tehnologije i alate s kojima

se postize trenutna vizualna povratna veza uceniku u
odnosu na njegove aktivnosti na nastavi, glavni cilj je
motivirati uéenika na daljnji rad.

Vizualno programiranje koristeéi scratch

Oznacavanje i oblikovanje teksta koriste¢i HTML i
CSS

Postavljanje sadrzaja na mrezu

Definiranje dinamike mrezne stranice javascript
funkcionalnoscu

Definiranje dinamike mrezZne stranice jQuery
funkcionalnoscu

Kreiranje mreznih stranica prilagodljivim razli¢itim
Sirinama zaslona

Prilagodba postoje¢ih animacija i integracija u
vlastita rjeSenja




DINAMICNO CBUIKOVAN)E BAZE PODATAKA

SADRZAJA NA MREZI

Upoznati uéenike s pojmom relacijskih baza podataka,
objasniti osnovne principe dizajna baze podataka i

Upoznati ucenike s tehnikama dinamickog kreiranja o A (e BRRCRAR
upravljanja bazom koriste¢i strukturirani upitni jezik.

sadrzaja pomocu programskog jezika na posluziteljskoj
strani. Upoznati po prvi puta ili utvrditi znanje iz
osnovnih principa programiranja.

Postavljanje radne okoline, kreiranje Pozdrav svijetu
programa

Upoznati se s PHP (organizacijom direktorija,
datoteka, imenovanje varijabli, svojstava, metoda i
klasa)

Rad s varijablama i nizovima

Uvjetno grananje: jednostruko (if), viSestruko
(switch)

Petlje: for, while, do while, foreach

Rad s funkcijama: naziv, nacin pristupa, primanje
liste parametara, vracanje vrijednosti, rekurzija

Rjesavanje zadataka iz STEM podrudja

Objektno orijentirano programiranje: klasa, objekt,
svojstvo, metoda, nasljedivanje

Izrada API sucelja
Izrada aplikacije u STEM podrudju

Prilagodba postojecih animacija i integriranje u
vlastiti HTML CSS JS project

Pristup problemu pohrane podataka
Dizajn relacijske baze podataka

Strukturni upitni jezik (SQL) kroz podjelu na DDL,
DML, DCL i TCL

Naredbe za definiranje strukture baze (DDL): create,
alter, drop, truncate

Naredbe za manipulaciju podacima (DML): select,
insert, update, delete

Naredbe za kontrolu pristupa (DCL): grant, revoke

Naredbe na upravljanje transakcijama: commit,
rollback

Pristupanje podacima u bazi koriste¢i PHP PDO

Izrada mrezZne aplikacije s pohranom podataka u
relacijskoj bazi
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IZRADA SAPRZA)A
PODRZANA
PROGRAMIRAN)EM

Hackathon je okupljanje razvojnih programera na
jednom mjestu te rjeSavanje istog problema razli¢itim
pristupima.
Upoznati se s sustavom za upravljanje uc¢enjem te
koristeéi propisane specifikacije za odabrani LMS
tehnikama programiranja i pohrane podataka u
relacijskoj bazi kreirati edukativni sadrzaj za nastavne
jedinice u STEM podrucju.

Hackathon kao sredstvo vrednovanja fakultativnog
predmeta u srednjoj Skoli mora imati dvije komponente:
usvojenost sadrzaja i kreativnost. Stoga je najbolji

izbor polustrukturirani Hackathon. Organizator
Hackathona je naravno skola, dok je ocjenjivacki ziri
profesor koji izvodi nastavu fakultativnog predmeta.
Ucenici se natjecu u timovima te je poZeljno dopustiti
samostalni odabir timova. Temu i kriterije za

Izrada modula s Pozdrav svijetu funkcionalno$éu vrednovanje za Hackathon unaprijed propisuje profesor
te ih objavljuje na samom pocetku Hackathona.
Pobjednik Hackathona je onaj tim koji prema danim
kriterijima osvoji najveci broj bodova. U kontekstu
Izrada javascript animacije fakultativnih predmeta, broj bodova ostvarenim na
Hackathonu definira pobjednika, medutim samo
sudjelovanje na Hackathonu uz uvjet prisustva na
fakultativnoj nastavi donosi uceniku status zadovoljio.

Instalacija Moodle sustava

Javascript funckionalnost, koristenja javascript
radnih okolina

Rad s Moodle bazom podataka: dohvacanje liste,
entiteta, dodavanje, brisanje i promjena entiteta

Izrada modula animacije s funkcionalnoséu
spremanja podataka u bazu

Razvijanje LMS modula s zadatkom iz STEM
podrucja



PRIMJER POSUJEDN)E

PROV)ERE ZNAN)A Prijedlog tema:
Timski rad, natjecanje, izazov,.... BIOLOGIJA
ZADATAK

MATEMATIKA
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ICT POJMOVNIK

Fakultativni predmet je predmet
u kojem se nastava organizira za
sve ucenike koji to Zele (ne mora
svaki ucenik odabrati fakultativni
predmet)

- oni koji odaberu fakultativni
predmet obvezni su

ga pohadati cijelu Skolsku
godinu

- izostanci se biljeZe kao i na
redovnoj nastavi

- fakultativni predmet ocjenjuje
se prema
elementima koje odredi

nastavnik

Oznaceni i stilizirani tekst u
datotekama pohranjenim na
posluzitelju.

Alat za vizualni pristup
programiranju

Izvorno engleski: Web browser.
Sluzi za pregledavanje mreznih
stranica

Izvorno engleski web page.
Datoteka dostupna na mrezi
koji korisnici pregledavaju
preglednikom mreznih stranica

Izvorno engleski web site.
Skupina medusobno povezanih
datoteka na mreZi koji korisnici
pregledavaju preglednikom
mreznih stranica

Nacin komunikacije ra¢unala,
tableta i pametnih telefona
(klijenata) s posluziteljem
(server)

akronim: HyperText Markup
Language. Oznaciteljski jezik
koji sluzi za oznacavanje teksta
na mrezi. Koriste¢i HTML
kreiraju se mrezne stranice.

Akronim: Cascading Style
Sheets. Stilski jezik za
definiranje izgleda mreznih
stranica

Skriptni jezik koji se izvodi
unutar preglednika mreznih
stranica i omogucuje mreznim
stranicama dinamic¢nost na
strani klijenta.

Biblioteka javascript
funkcionalnosti kreirana s
ciljem pojednostavljivanja ¢esto
koristenih funkcionalnosti

Izvorno engleski: Responsive
Web Desing. Nacin kreiranja
mreznih stranica tako da

se prilagodavaju razlic¢itim
Sirinama zaslona

KORISTENIH TERMINA

Kreiranje datoteka koje sadrzaje
programske instrukcije ¢ije
izvodenje u razli¢itim uvjetima
generira razliciti (dinamicki)
sadrzaj

Kratica za Hypertext
Preprocessor. Programski
jezik koji se izvodi na strani
posluzitelja

Akronim: Science, Technology,
Engineering and Mathematics.
Podrazumijeva podrucja
znanosti, tehnologije,
inZenjerstva i matematike.

Akronim: Application
Programming Interface.
Prograsko sucelje aplikacije,
skup dogovorenih pravila koja se
programeri pridrzavaju prilikom
razvoja programske podrske.



BAZE PODATAKA PDO

LMS
SaL

MOODLE

HACKATHON
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Ulaganje u buduénost
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Izrada ove brosure financirana je sredstvima projekta ,,ICT Znanstveni
laboratorij“ dodjeljenih iz Operativnog programa Razvoj ljudskih
potencijala 2007.-2013., iz Europskog socijalnog fonda i odrazava
stavove autora.




